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SOCIETA SEGRETE

Eta: 12-99 Contenuto: 50 carte
Giocatori: 3-12 con 50 sfide

Durata: 40 minuti

Un gioco di: Dario Massa

Questo gioco allena il pensiero laterale, la logica e la
deduzione favorendo le interazioni tra i giocatori.
ILgioco & composto da un mazzo di 50 carte, che
hanno sul fronte il titolo della partita e la traccia con il
livello di difficolta riportato in basso A (da 1 facile a

5 molto difficile), mentre sul retro la soluzione.

| giocatori decidono quante partite fare. Ogni carta
sara una partita, ogni partita avra uno o piu “soci’
mentre i restanti giocatori saranno i “novizi",
desiderosi di far parte della societa. Se hecessario,
sia i soci che i novizi possono prendere appunti su dei
fogli in modo da velocizzare il processo risolutivo.

Svolgimento

Si gioca da 3 a 12 giocatori

Il giocatore piu grande di eta funge da socio della
societa segreta e legge il titolo e la traccia ad alta
voce senza far vedere la soluzione sul retro. Solo il
socio / i soci possono leggere la soluzione. Lasciare
la carta sul tavolo in modo che tutti possano rileggere
la traccia. Gli altri giocatori, i novizi, dovranno dire a
turno una parola e sentire la risposta del socio. |
novizi, ascoltando le risposte, devono capire il codice



nascosto ed entrare a far parte della societa segreta.
ILgiocatore che pensa di aver capito riferisce il codice
al socio senza farsi sentire. Se indovina diventa socio
della societa e inizia anche lui a rispondere agli altri;
altrimenti resta novizio e continua a giocare fino a
quando non rimarra un solo giocatore.

NOTA: qualora la carta prevedesse in partenza piu soci nella
societa, i novizi dovranno indicarne uno quando pronunciano la
parola per stabilire chi dei soci dovra rispondere.

Fine della partita

L'ultimo giocatore rimasto € il perdente della partita e
verra esiliato dalla societa segreta. Invece, qualora la
carta prevedesse piu soci in partenza, il primo
giocatore a indovinare il codice nascosto sara
direttamente il vincitore e l'unico ad entrare nella
societa segreta.



Scopri tutti gli altri titoli del catalogo!

PARTY Py

PAROLE RUBATE!
ILgioco delle lettere impossibili
Eta | 8-99 anni Giocatori | 2-8 Durata | 30’

Contenuto | 50 carte | Regolamento
Skills | Lessico | Prontezza | Strategia

NON CHIEDERMI QUESTO!
ILgioco psicologico delle domande e
delle risposte

Eta | 14-99 anni Giocatori | 3-8 Durata | 45’
Contenuto | 100 carte | Regolamento
Skills | Interazione | Dialettica | Strategia

Sfide di investigazione per tutti!

Eta | 10-99 anni Giocatori | 2+ Durata | 45'
Contenuto | 50 carte con 3 storie di
investigazione | Regolamento

Skills | Logica | Deduzione | Concentrazione

TRE CRIME DELITTI CRIMINI
STORIES IN VACANZA D'ARTE



Trainer

|

COLPI DI GENIO ;" 5
50 sfide di pensiero laterale

Eta | 10-99 anni Giocatori | 1+ Durata | 45’
Contenuto | 50 carte-sfida | Regolamento

Skills | Pensiero laterale | Problem solving | Logica
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—y ACTIVE MINDS
l 4 ~|_ 150 sfide allenamente
e Eta | 10-99 anni Giocatori | 1+ Durata | 45'
HHUS Contenuto | 50 carte con 150 sfide | Regolamento
Skills | Logica e calcoli | Attenzione | Memoria |
“m Linguaggio | Creativita
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LOGICAMENTE
150 sfide di logica e problem solving
Eta | 10-99 anni Giocatori | 1+ Durata | 45'

Contenuto | 50 carte con 150 sfide | Regolamento
Skills | Logica | Calcoli | Prontezza Loy
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IDENTIKIT
ILgioco degli indizi per eccellenza!
Eta | 12-99 anni Giocatori | 2+ Durata | 45'
| Contenuto | 50 carte con 100 identikit | Regolamento
Skills | Cultura generale | Intuito | Logica
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Watch (
the video!
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